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TIMELINE

Jeu créé par Charlie Rollo

Environ 10 minutes

Mise en place

1. Une joueuse distribue 3 cartes a chacune face date cachée.
2. Une carte, dit carte repere, est placée au milieu face date
révélée.

3. Le reste des cartes forme la pioche.

Phase de jeu

1. Une joueuse choisie au hasard commence.

2.Elle choisit une de ces 3 cartes et a le choix entre la poser
avant la carte repére ou apres la carte repere.

3. La joueuse retourne alors la carte pour vérifier la date.

4. Si la carte est bien placée, alors elle laisse sa carte qui servira
comme 2¢ carte repere. La joueuse suivante pourra donc jouer
avant la carte de gauche, entre les deux cartes présentes ou
apres la carte de droite.

5. En cas contraire, la joueuse met sa carte de coté et pioche
une nouvelle carte.

Jeu créé par Charlie Rollo

_ NG Les images utilisées dans ce jeu ont été générées par Midjourney.

Crédits images : Sophia : ITU Pictures from Geneva, Switzerland (CC-BY 2.0); Kismet :
Rama (CC-BY-SA 3.0); Roomba : Larry D. Moore (CC-BY 4.0)
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