C@psulis et gamification :

vers une mutation de la trace scolaire
au service de l'inclusion
des éleves en situation de handicap

Renaud Taillard
Enseighant coordonnateur ULIS TFC
CPC ASH (circonscription de Cergy ASH1)




C@psulis et gamification

c@psulis ?
Kesako ?

c@psulis : n.f, capsule pédagogique
co-produite sur un dispositif ULIS
en lien avec les apprentissages
realisés en classe de reférence
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