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PROGRAMME

. Origines
. Objectifs fixés
Les Compétences éleves
Les jeux sélectionneés
Dispositifs Expérimentaux Académiques
» Retours d'expérimentation dispositif Yvelines
o Expérience de terrain
o Sensibilisation Parents
» Retours d'expérimentation dispositif Val d'Oise
6. Formation & Accompagnement
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Délégation académique au numérique éducatif 2 26/09/21



ACADEMIE
DE VERSAILLES

Liberté
Egalité
Fraternité

LE PROFIL DES JOUEURS FR 5

PROFIL DU JOUEUR
FRANCAIS

73%

DES FRANCAIS
JOUENT AU MOINS
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41 ANS

AGE MOYEN DES JOUEURS

v ) 2%

98% M%

DES ADULTES

DES ENFANTS

JOUENT AUX JEUX VIDEO

JOUENT AUX JEUX VIDEO

Constat

QUI SONT LES JOUEURS D’ESPORT ?

JOUEUR ,GRAND PUBLIC
9,8 MILLIONS @+
20%) des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. SANS classement
. SANS compétition

g g 25.34 ans
22% CSP+

a8% 52% .26% «38%
15-24 ans [

https://www.france-esports.org/wp-content/uploads/2022/10/France-Esports-Barometre-2022-Infographie.pdf

ESPORTIF LOISIR
2,8 MILLIONS @+
5,8% des internautes 15+
Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. AVEC classement
. SANS compétition

ﬁ g 2534 ans
26% CSP+

1% 29% 125% |29%

4 ans '

ESPORTIF AMATENA
ERRMILLIONS 9705
AR des internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d'affrontement

. AVEC classement
. AVEC compétition

E @ 2534 ans
m3ad%  CSP+

Ei. 6% B\8% -i%
15-24 ans "
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1.0rigines
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2019

2022

1. Origines

Ateliers de sensibilisation
(SYN/ Asus Rog / DANE)

3 colleges 78 / 92
180 éleves de 5eme et 4eme
4 ateliers : jeux / streaming / conception / santé

Interviews

Nicolas Besombes
Gaélle Houssein
Romain Vincent
Yann Leroux
Rémy Chanson

Ateliers eSport en College
(SYN / Armateam / DANE)

3 colleges
Temps de Sensibilisation
Ateliers en club / Compétition

Ateliers eSport en College
78 : SYN / Armateam / DANE — année 2
95 : CD95 / Armateam / DANE

3 colleéges 78, 2 colléges 95, 3 colléges sensibilisés
Temps de Sensibilisation
Ateliers en club / Compétition
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2. Objectifs
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3. Compeétences
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3. Les compétences éleves visées
Compétences ‘ Engagement

Comportementales

‘ Gestion de 'attention

‘ Respect des regles
‘ Gestion des émotions
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3. Les compétences éleves visées
‘ Collaboration
Compétences

Du XXleme siécle ‘ Résolution de probleme

‘ Pensée information
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Numeriques

01

3. Les compétences éleves visées
‘ Informations et donnees
‘ Communication
‘ Création de contenus
‘ Protection et securité

‘ Environnement numerique

Délégation académique au numérique éducatif
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4. Jeux sélectionneés
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4. Les jeux sélectionnés
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5. Dispositifs Académiques
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Délégation académique
au numérique éducatif

7 Seine et Yvelines
Numerique

L'innovation au service de tous

P;'egiets
pédagogicques
innovants

5. Dispositif eSport 78
5.1 Cahier des Charges

3 colleges en 2021-2022

\/
0’0

\/
0’0

Equipement des salles

Une équipe de partenaires
Une équipe par établissement
Temps de sensibilisation
Temps d’ateliers

Olympiades en fin d’'année
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5.2 Ateliers en établissement

Fonctionnement des ateliers

% Sensibilisation des éleves
“ Animation par Armateam hebdomadaires
s Temps de club midi

% Temps périscolaires

‘ Créer une équipe référente du college
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5. Dispositif eSport 78

s 5.3 Ateliers en établissement

ité

Témoignage

Zouhir HARNOUFI

Enseignant de SVT

Réferent eSport

College Paul Verlaine — Les MUREAUX
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5.3 Ateliers en établissement
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5. Dispositif eSport 78

5.4 Grilles d'observation

Fiche d’'observation

. _
Pourquoi Ouoi ?

L'OBSERVATION

~
Quand’ Comment?

Alterner

Fiche d’observation d’un éléve dans un club eSport

MNom @ e Prénom @ .......coooeeinnnn.

Observation dans le cadre du club eSport

Evolution
Catégories Thémes O OF Javhic)
§1 |52 53 |54|S5

Regles +  Respect des régles du jeu
= Respect des conaignes

» Respect des régles du
clih

Délégation académique au numérique éducatif
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= - 5.5 Ateliers Parents

Les 3 colleges de lavague 1

» Acculturation eSport (Remy Chanson)
» Témoignage Parents (Gaslle HOUSSEIN)

» Echanges directs avec les parents

T
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5.6 Semaine de sensibilisation

3 colleges en vague 2

» 3 colleges
> Ecosystéme et histoire
» Deécouverte des métiers

> Repérage pour une équipe

‘ Gére par Armateam
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5.7 Action - Recherche

» Sous la supervision de Nicolas Besombes (Université Paris |)

» 1 Résultat publié par Margot DECOUT
« Theme derecherche : Les pratiques d’eSport dans un contexte scolaire

permettent-elles de mettre en évidence des apprentissages situés, et si ouli,

lesquels ?
Entraide Connaissances
Aspect jovial Rapprochement Fierté Compétences
des echanges  adultes - jeunes  Réussites Attitudes

Rires Pratiques
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Liberté

b 5.7Action - Recherche

» Sous la supervision de Nicolas Besombes (Université Paris |)

» 2 Actions-Recherche en cours :
* Julien VOLCOV (Influence sur le climat scolaire)
* Florian STRADY (évaluation de I'impact de ces ateliers a I'aide d’interviews des

Personnels de Direction, Enseignants, Eléves,...)
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Liberté

i, 5.10 Journée de Restitution

> Plusieurs tournois
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» Des échanges, des ateliers ... > Une Finale avec 6 établissements
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Liberté

i, 5.10 Journée de Restitution

» Quelgques images de la finale Juin 2022

Recherche-
action
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gE, Experimentation
T E. r4 1z . - .
| DEVERSAILLES | au numériaus saucat 2 colleges en phase de test
B > College P. Perret — Bernes Sur Oise
» College Montaigne - Goussainville
, val
d’oise

le departement | Equipement maitrisé en test

——y/

- AMAMATEAM 2 équipes enseignantes

\' 1 accompagnement personnalisé
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5.0 Sensibilisation & Vulgarisation

Equipe autonome
Jusqu'a 11 créneaux dédiés
Environ 130 éleves sensibilisés

Une parité Filles/Gargons

YV V V V V

2 temps Armateam pour
accompagner l'équipes
» Echanges et accompagnement

DANE en parallele
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6. Conclusion des Expé

Retours d'expérience a concrétiser par larecherche

>

Des jeunes trés respectueux voir
reconnaissants de ce qui leur est proposé

Un levier influencant les comportements

Un meilleur climat scolaire

Des jeunes qui dévoilent leurs compétences
avec une influence dans I'espace classe

Un travail autour de la gestion des
emotions/frustrations tres intéressant a explorer

Interactions tous ages et mixité / Socialisation

Piste d'usages en classe

v Apprentissage différencié

v Expérience parfois immersive ou expérimentale

v Découverte des métiers et du monde professionnel

v Education a la santé (écrans, hygieéne de vie)

v Education a la citoyenneté (Réseaux sociaux, esprit
critique)

v Education a la culture (Ecosystéme eSport)

v" Outil support lors d'une journée d'intégration

v" Outils de médiation lors de portes ouvertes

Délégation académique au numérique éducatif
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/. Formation et Accompagnement
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7. Formation et accompagnhement
des enseignants

Formation référents numériques

Depuis 2021/2022 => 3 heures

25 enseignants

+ Formation dans les Yvelines

=> 3 X 6 heures

45 réferents numerigues

Formés
Formation dans le Val d’Oise

=>1 X 6 heures
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