
Inspiring Education for Life

Inspirer l’éducation pour la vie



Inspiring Education for Life

Une école véritablement excellente ne se limite pas uniquement 
aux résultats académiques.

Performance aux A-Levels 
*(équivalent du baccalauréat au Royaume-Uni)

Best of the Best for Innovation

2024

A* 31%

A*–A 71%

A*–B 91%



Inspiring Education for Life

 Succès post-scolaire

➢ 85 % des élèves de terminale ont obtenu leur 

premier choix universitaire en 2024 *(dont 72 % 

dans le prestigieux Russell Group)*. 

➢ 45 élèves admis à Oxford/Cambridge en 6 ans *(9 

nouvelles offres reçues la semaine dernière)*. 

➢ 100 % d’admission en médecine pour la deuxième 

année consécutive *(13 élèves acceptés en 2024)



Inspiring Education for Life

Autant de façons de réussir qu’il y a d’élèves



Numérique et 
innovation



Les bonnes personnes 

La bonne vision



Nous sommes à l'aube d'une révolution technologique 
qui modifiera fondamentalement notre mode de vie, 
notre travail et nos relations avec les autres. 
Par son ampleur, sa portée et sa complexité, cette 
transformation ne ressemblera à rien de ce que 
l'humanité a connu jusqu'à présent. 
présent.



Toujours se former 
Toujours 
apprendre



Comment les iPads sont utilisés en classe ?



Un socle clair et simple



Inspiring Education for Life

L’apprentissage 

inversé 

*(Flipped

Learning)



Inspiring Education for Life

Video & Online courses



Apprentissage interactif 

avec les outils 

numériques 

Kahoot

Quizlet

Socrative

Blooket



Collaboration 

en classe



Feedback 
en temps 
réel



Apprentissage 
en groupe 
facilité par les 
outils 
numériques



Soutien aux élèves 

en difficulté

L’utilisation de la 

technologie pour 

accompagner les 

élèves ayant des 

besoins spécifiques



la seule matière qui compte :-)



For example:

Expliquez-moi le passé.

Posez-moi des questions, une à la fois, pour remettre en question ma 

compréhension du passé composé. Si je me trompe, posez-moi des 

questions complémentaires qui m'invitent à corriger mes erreurs.

Des prompts pour apprendre

Plutôt que de poser des questions à l'IA, vous devriez faire 

en sorte que l'IA vous pose des questions.



L'apprentissage est un travail difficile ?

Vous avez besoin :
Retrouver des idées dans la mémoire 
Entreprendre une pratique ciblée 
Recevoir un retour d'information et y 
répondre 
Utiliser la répétition espacée
S'engager dans une réflexion approfondie



Utilisation des technologies dans l’enseignement 
des mathématiques

• OneNote 

• Century Tech 

• Nearpod

• Logiciels de graphique *(Desmos, Geogebra, 
Autograph) 

• Plickers *(questionnaire diagnostique) 

• Dr Frost Maths



Formation des enseignants 

• Formation des nouveaux enseignants avant 
leur prise de poste. 

• Formation des enseignants débutants (ECT) 
sur l’usage des technologies en classe. 

• Utilisation des technologies comme critère 
d’évaluation et d’observation pédagogique. 

• Formation continue pour tout le personnel.



L’utilisation de 
l’IA dans 
l’éducation

De la stratégie à la mise en œuvre et retour en arrière



Quelle est 
l'opportunité ?

Développement du T&L

Défi organisationnel

Amélioration des données

Orientation des élèves

Pertinence ?



• Une partie d'un ensemble plus 
vaste

• Quelque chose de totalement 
nouveau

• Organisation croisée

À quoi ressemble 
une stratégie en 
matière d'IA ?



• Politique
• Consultation
• Identification des besoins
• Coût d'opportunité
• Formation
• Consentement 

.

Mise en œuvre



Création de ressources



Rédaction de rapports



Une nouvelle boucle de rétroaction/travail à domicile



Jeu de rôle



Retour d'information sur l'IA : Partie 2



Avatars IA

https://share.synthesia.io/338f0a6a-73a6-4c0f-b249-dcbe1ecff2f9


Éducation à l'IA



TRAVAIL À LA 
MAISON

• Objectif et valeur

• Apprentissage inversé

• Évaluations en classe

• Co-auteurs et transparence



Le chatbot d'IA conçu pour les écoles



Key Features

• Age-appropriate
• Teacher persona
• SEND Support
• Voice-only option
• Multilingual
• Safeguarding built in



Tableau de bord des parents (moins de 13 ans)

Interface élève

Filtre d'injures LLM

Filtrage RileyBot

Tableau de bord de l'enseignant

Alertes par courrier électronique

Fonctionnalités de 
sécurité de l'IA



Améliorer l'efficacité personnelle et 
la métacognition

le retour d'information reçu 
par les élèves

+25% +46%
l'augmentation des 
résultats du CATscores

+9%
Apprentissage 
indirect et 
métacognition

+13%
Efficacité personnelle



« La qualité des questions et des 

conversations que nous avons est 

complètement différente de celle qu'ils ont 

lorsqu'ils se contentent de consulter un livre 

ou même un site Internet. »

Disons que si je ne comprenais pas 

[quelque chose], mon professeur aurait dû 

venir me voir... alors qu'il aurait pu aider 

quelqu'un... avec quelque chose de plus 

difficile. Cela peut simplement m'expliquer... 

je peux continuer à travailler ».

« Je pense que cela me donne de 

l'assurance pour relever les défis, 

car je sais que j'ai toujours quelque 

chose qui peut m'aider.

« Pour la première fois de ma carrière, je 

peux me concentrer sur la discussion 

avec les enfants au sujet de leur 

apprentissage, au lieu de me contenter 

de réexpliquer la tâche. C'est une 

révélation absolue.».

Impact en classe



Une approche intelligente pour comprendre 

l'enfant dans sa globalité



Pourquoi nous avons besoin de CHIP …

Satisfaction des jeunes de 15 ans à l'égard de la vie : 69e sur 72 pays

4,8 % des adolescents ont accès à des services de santé mentale

1 enfant sur 7 souffre d'un trouble de la santé mentale dans le monde

Les élèves bénéficiant de repas scolaires gratuits ont les niveaux de réussite les 

plus bas

52 % des enseignants déclarent que leur charge de travail est « ingérable ».

Que ne savons-nous pas sur les progrès des élèves ?



voix des 
élèves

données 
scolaires

commentaires de 
l'enseignant

Retour 
d'information 
de l'IA

Rédaction de 
rapports sur l'IA



Tout ce que vous 
savez sur un élève 
en un seul endroit



• Financement offert par les 
parents et la communauté

• Kit pour l'innovation et 
STEAMLogiciels

• Ateliers
• Formation du personnel et 

INSET
• DPC par les pairs
• Participation à la recherche

Robots
(days)

100+

DOME, 
3D

printing, 
kiln

iPad loans
(days)

240+

Partenariats Bibliothèque de prêt



Les 
Recherches
Réfléchir sans cesse sur notre 

pédagogie



Principes fondamentaux

• Le contexte est le facteur le plus 
important 

• Mesurer l'impact, mais tout n'est 
pas toujours bien rangé sur une 
feuille de calcul.

• La recherche doit simplement 
susciter des questions



Demande de 
renseignements en classe

La mention « Recherches 

effectuées par mes soins » a 

deux fois plus d'influence que 

la mention « Preuves 

présentées ».



Meilleurs 
paris



• Temps d'attente

• Améliorer l'auto-efficacité des élèves à l'aide de 
RileyBot

• Métacognition en mathématiques

• Coaching par les pairs

• Impact d'EDGE

• Amorçage de l'apprentissage

• Organisateurs de connaissances

• Soutenir les étudiants neurodiverses en sciences



Inspiring Education for Life

L’ Avenir…





jusqu'à présent...

• L'industrie informée par la recherche

• Construit sur les valeurs existantes

• S'appuie sur l'innovation et le bien-être







Les Défis
• Besoin de filtrage/pare-feu dans les environnements scolaires / 

jeux en direct / mises à jour

• Jeu occasionnel ou jeu compétitif

• L'industrie des jeux a tout intérêt à concevoir des jeux qui créent 
une dépendance. 

• Les jeux répétitifs ont plus de valeur pour les développeurs de jeux 
que les jeux évolutifs.

• Gestion des comportements en dehors de l'environnement 
scolaire.



Préparer les élèves 
pour demain
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