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QUI SOMMES-NOUS ?
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Présentation Vittascience

2

💼 15 personnes dont 8 développeurs web

💻 40 interfaces de programmation (cartes, robots, langages, IA)

󰳕 300 000 utilisateurs annuels

🎓 Plateforme éducative en ligne, gratuite, pour le codage et l’intelligence artificielle

🤝 Partenaire du Ministère de l’Éducation Nationale : lauréat Édu-up et marché Capytale



PROGRAMMES SCOLAIRES

Technologie au collège

Enseignement scientifique Terminale



Interfaces IA

Texte
Image

Images

Son

Posture

Génération Entraînement

Son



Entraînement d’une IA

Outils basés sur des images, 
permettant aux utilisateurs de 
créer et d'améliorer des modèles 
de reconnaissance d'image.

● Personnalisation de 
l'entraînement des modèles

● Interface interactive
● Visualisation des réseaux de 

neurones pendant 
l'entraînement

Reconnaissance 
d’image



Entraînement d’une IA

Outil d’analyse et de 
reconnaissance de sons.

● Entraînement personnalisé 
de modèles IA sur des 
données audio.

● Importation facile de fichiers 
sonores.

● Visualisation claire des étapes 
et des résultats de 
l'entraînement.

Reconnaissance de 
sons



Entraînement d’une IA

Analyse les postures humaines. Les 
utilisateurs peuvent importer des 
images et vidéos pour visualiser et 
affiner le modèle.

● Entraînement des modèles 
d'IA pour la détection de 
postures.

● Importation de données 
visuelles.

● Visualisation en temps réel 
des résultats.

Reconnaissance de 
postures



Génération d’image

Permet de générer des images à 
l'aide de différents modèles 
d'intelligence artificielle.

● Intégration possible avec 
Python et d'autres outils 
éducatifs

● Choix de styles et rapports 
d'aspect variés

● Interface simple et intuitive 
avec ajustements possibles 
pour la création d'images.

● Suivi du process de 
génération



Génération de texte

Exploration des modèles d'IA 
générative textuelle, offre la 
possibilité de tester et d'interagir 
avec des algorithmes de 
génération de texte.

● Accès à divers modèles d'IA 
pour générer du texte

● Interface conviviale pour 
tester et ajuster les réponses 
générées.

● Intégration possible avec 
Python et d'autres outils 
éducatifs.



1. Entraînement image : + 24 000
2. Génération de texte : + 8 300
3. Génération d’images : + 2 000 (lancement le 8 juillet 2024)
4. Entraînement sons : + 1 700
5. Entraînement postures : + 1 200

Solutions

✨ Interfaces IA de Vittascience

En 2024, c’est plus de 40 000 visiteurs uniques :

Données au 10 septembre 2024

🏆
● Juillet et août : 5 460 prompts de génération d'images.
● Septembre (chiffres au 12 septembre) : 9 184 prompts

Nombre d’images générées en 2024 :



Merci pour 
votre 

attention !
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Pourquoi apprendre à maîtriser l’IA ?

Il est essentiel pour les élèves de maîtriser l'intelligence artificielle (IA) pour plusieurs raisons pédagogiques et pratiques. 
Voici les principales :

● Préparer au monde de demain : Comprendre et maîtriser ces outils est essentiel pour être acteur de ce 
changement.

● Apprendre l'éthique de l'IA : Il est crucial de sensibiliser les élèves aux enjeux éthiques de l'IA (biais, protection des 
données) et à son impact sur la société.

● Reconnaître et vérifier les informations générées par l'IA : Les élèves doivent apprendre à distinguer ce qui est 
généré par l'IA et à vérifier la véracité des informations.

● Développer la pensée critique et algorithmique : L'IA stimule la résolution de problèmes et l'analyse logique.
● Personnalisation de l'apprentissage : L'IA permet d'adapter les contenus aux besoins spécifiques des élèves et de 

favoriser l'inclusion.
● Encourager la créativité : L'IA offre des possibilités d'expression créative à travers des projets technologiques, 

artistiques et innovants.
● Se préparer aux métiers du futur : Les compétences en IA sont indispensables pour les carrières de demain dans 

de nombreux secteurs technologiques.



CARTES ÉLECTRONIQUES
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CONTENU PÉDAGOGIQUE
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Un large choix de 
ressources partagées par 

les enseignants, 
partenaires et Vittascience 
avec une licence gratuite.



GESTION DE CLASSE
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CRÉEZ FACILEMENT DES 
ACTIVITÉS

ASSIGNEZ-LES À VOS 
ÉLÈVES

VISUALISEZ LES RÉSULTATS 
DANS LE TABLEAU DE BORD



VENTE DE MATÉRIEL
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