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MAIS ALORS C'EST QUOI L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE ?

TENTATIVE DE DEFINITION CONSENSUELLE:

L intelligence artificielle est |ensemble des theories et des technigues mises en
ceuvre en vue de réaliser des machines capables de simuler lintelligence humaine.



Intelligence artificielle
(1A)

Apprentissage automatique
(machine learning)

Classification

Foréts aléatoires ;
automatique

Regression

Réseaux de neurones
SVM

GAN
Diffusion

Transformers, GPT
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L'intelligence artificielle générative
est un type de systeme
d'intelligence artificielle capable
de générer des médias ( texte,
images, vidéos...) généralement en
réponse a des invites
(ou prompts en anglais)




' L’'IA dans I'’éducation

Taches courantes
Taches éducatives

Technologie
spécifique pour
I'éducation

Technologie générale
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L’IA dans I'éducation pour l'instant

Usage

Elaboration et diffusion de contenu éducatif

Evaluer et enregistrer le processus d’apprentissage
des éléves

Offrir un enseignement personnalisé a chaque éléve

Superviser I'environnement d'apprentissage des éléves

CCby Jiajun PAN, Azim Roussanaly, Anne Boyer, Loria

Tache

Génération automatique pour un contenu éducatif personnalisé

Reconnaitre le discours et générer le texte
Enregistrer les traces d'apprentissage des éleves

Génération des rapports basés sur I'analyse de I'apprentissage

Assistance de I'lA pour répondre aux questions des étudiants

Assistance de I'lA pour les enseignants afin de fournir un enseignement
personnalisé

La réalité virtuelle pour engager les étudiants

Aide a la surveillance de la classe.




L'IA EN EDUCATION
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Un projet Erasmus+ de 3 ans pour contribuer a la Formation sur ['1A
dans I'éducation pour et par les enseignants au lycée

Objectifs:

- Acculturation des enseignants, responsables d'établissements et
cadres de 'Education a I'A

- Contextualisation de I'lA en enseignement

- Evaluation des solutions et technologies déja existantes

- Réflexions pour une base éthique et efficiente de I'|A en
éducation

Quels usages pour quelles matieres ?
-Traducteurs automatiques

- Résolution d'équation
- Génération de texte

- logiciel anti-plagiat

Orange DataViz

Dualingo
Adaptativ Math
Evidence B



https://www.ai4t.eu/

GT Num LLMedIA: IA génératives et grands modeles de langage

GTnum

“ = S I\ Nantes
I Nantes oy » Class Code W/ Université
W Universite

u = 2
UTLN - AMU Vltta H
Cem scence |QIIG
BTSRRI ’
I 4
[R[[s[e[alu[-[c[AIN]o]e]<] . [< = [SIRIRISISISINIY EX EX E N acade
ACADEMIE ACADEMIE e RIX-Marsel
C A DE VERSAILLES DE NANTES ) .
Liberté Liberté Région académique
Lgalité Zgalité PROVENCE-ALPES-COTE D'AZUR

RESEAU DE FORMATION DES ENSEIGNANTS Fraternité Fraternité

Thématique:

IA génératives et grands modeles de langage conversationnels
et/ou multimodaux : enjeux de formation, d'enseignement,
d'apprentissage et d'évaluation ; état des technologies et des
offres de service disponibles, cartographie des acteurs,
perspectives pour I'éducation et la formation.

Objectifs et livrables:

Plateforme PASIA: Plateforme d'Analyse de Solutions [ALLM:
Une plateforme dédiée a l'analyse des solutions basées sur LLM.
Cette plateforme propose en ligne un récapitulatif et comparatif
dynamique (cartographie interactive) mis a jour tout au long du
projet permettant d'identifier les différents modéles et outils
utilisant des API LLM en précisant leur condition d'acces et
d'usage

Une série de webinaires et de journées de formation de
présentiel. Permettant 'engagement des enseignants et des
académies sollicitées pour adresser le livrable cahier
d’expériences. Et d'ouvrir 'avancée du projet a 'ensemble des
académies tout au long du projet.

Formations IA dans les académies partenaires

Etat de I'art et dossier de synthése



Les possibilites des LLMs VS Leurs limites

Traduction

Modification du niveau de langage
Tableaux, listes, bases de données
Synthese de notes

Reformulation d'énoncé
Résolution de problemes _ Informations fausses
mathematlo!ues _ - Réponses non reproductibles
Démonstrations détaillées Non RGPD

Rédaction

Génération de code informatique
Création de QCM, d'exercices, de sujets
Imitation de styles littéraires
Exploration de concepts

- Sources parfois incorrectes
- Invention de sources

- Difficulté a I'abstraction

- Contresens

- Différences entre les langues
- Droits d'usage et de diffusion
- Données d'apprentissage



EST-CE QUE CHATGPT C'EST TRICHER ?

¥ Standard : Utiliser Chat GPT pour faire ses devoirs peut étre percu comme une forme de
tricherie, car I'étudiant ne fait pas le travail par lui-méme et s'appuie sur l'aide d'une intelligence
artificielle pour obtenir des réponses. Cependant, on peut également soutenir que l'utilisation
de Chat GPT est un moyen d'obtenir de I'aide pour comprendre des concepts complexes, tant

que l'étudiant fait I'effort d'apprendre et de digérer les informations fournies par I'lA.

& Sous-couverture : S'appuyer sur Chat GPT lorsqu'on accomplit ses exercices scolaires
pourrait étre considéré comme un comportement malhonnéte, étant donné que I'éléve se fie a
I'apport d'une entité artificielle au lieu de réaliser le travail en autonomie. Toutefois, on peut
envisager que tirer parti de Chat GPT représente une fagon d'acquérir des éclaircissements sur
des notions ardues, si et seulement si I'éléve s'applique a assimiler et a intégrer les

renseignements dispensés par la présence intelligente non humaine.



Le blues de l'lA...

L'impression que les IA peuvent faire mieux et plus vite que nous

Un sentiment d'inutilité ou d'incompétence

Un besoin de se former toujours plus pour “combler |'écart”

Une incompréhension face a cette technologie, effet boite noire ou magie

La croyance qu'il est possible de tout remplacer par des machines

La peur d'une technologie qui deviendrait incontrolable

L'impression de déshumanisation et ne plus discuter “qu'avec des machines”

Une difficulté croissante a trouver des informations réelles et avec du sens

La géne créée par des outils qui maitrisent le langage, vecteur de notre intelligence
La difficulté croissante a faire la différence entre les productions humaines et celles des
machines

“£n gagnant la possibilité de ne plus avoir a chercher,
on risque de perdre eégalement [ envie d apprendre”
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BIEN CHOISIR SES COMPETENCES
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Collaboration

résolution
code créative
de probléemes

{LE) ifortique

Takumi: A 60,000 Hour Story on the Survival of Human Craft.
Film documentaire produit par Lexus

@@ @margaridaromero (2016). Co-résolution code-créative de situations-problémes au coeur des compétences du 21e sigcle
Design graphique par @dumontleslie
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