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Fiche pédagogique du jeu Forza Motorsport

PRESENTATION 728
Forza Motorsport est le jeu ’

de course ultime pour les

fans de simulation et de EO%RRSPZQRAT

compétition avec plus de 700
voitures et 30 circuits. Que
vous soyez novice ou expert,
vous pouvez personnaliser
votre expérience de jeu en
choisissant le niveau de
difficulté, les aides a la
conduite, les réglages du
véhicule et le mode de vue.

Seul ou
MODE DE JEU o auiie PRISE EN MAIN
= Difficulté :
ourse
QEURE automobite | | (N ) 40%
JEU COMPETITIF Oui Compétences :
-Dextérité
JEU EN LIGNE Facultatif -Coordination
P -Anticipation
TEMPSDEJEU | >~ " 2" -Prise de décision
-Traitement des informations
PLATEFORME PC/ Xbox -Orientation spatiale

www.pegi.info




COMPETENCES DISCIPLINAIRES

Technologie :
Comprendre le
fonctionnement et les
composants d’une
voiture. Créer son
modeéle de voiture en

niveau de performance
de la voiture en

Sciences-Physiques :
Comprendre la notion
de vitesse,
d’accélération et de

trajectoire.

Compétences
émotionnelles :
Gestion du stress

L'éleve doit pouvoir
anticiper la pression et
ses conséquences afin
d'apprendre a la gérer
durant les moments de

Communication et
collaboration :
Partager et publier

Mathématiques :
Récupérer des données
de courses pour en
faire des graphiques et
des tableaux
statistiques.

Compétences
sociales :
Résoudre des
difficultés

Surmonter ses
difficultés en faisant
appel a de l'aide pour
progresser dans ses
courses .

Protection et
sécurité:

Protéger les données
personnelles et la vie

Le jeu pouvant étre
joué en ligne,
sensibiliser I'éléve d la

CC BY NC SA -octobre 2023 - DANE de Versailles



	flyerjeuxvideo9
	flyerjeuxvideo10

