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Le contexte
* (ollege du PNE

* 1000 éleves et 80 profs équipés d’1Pad

* Wifi fonctionnel
* TNI/VNI et AppleTV




La tablette : un outil allié de I'enseignant

* Applications pédagogiques
* Diftérenciation pour gérer I'hétérogénéité de la classe
* Exercices interactifs et ludiques, facteur de motivation

* Feed-back immédiat pour améliorer les apprentissages

* Assister I'enseignant pour les taches répétitives




Quelques exemples
concrets

* Différenciation avec Xiakxpress et les Qreodes

* Exercices interactifs et feed-back immeédiat avece les
applications mathématiques de Christophe Auclair

* Travail sur un site en ligne (Euler) en vtilisant
Classroomscreen

* QCM interactifs et Feed-back immédiat aveec Kahoot

!!!!!



Plue-values et points forts de la tablette

* Egalité matérielle

* Ufiliser des applications pédagogiques

* Mobilité

* Faciliter/encourager I'vsage du numeérique et désengorger les salles infos
* Environnewent cadré par le proxy (blocage des réseauvx sociaux)

* Propriété du Conseil Général , droit de regard

* Manuels nuwmériques




Freins et points de
vigilance

* Motricité fine parfois compliquée

* [éfaillances mateérielles (batterie, pannes, maintenance...)
* Source de distraction

* Utilisations inappropriées de certains sites (ex: YouTube)

* Qutil complémentaire. Ne remplace pas le cahier/| éeriture
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Solutions et encadrement

* Charte numérique claire

* Formation et accompagnement des enseignants

* Eduquer les éleves - EMI

* [nformer/rassurer les parents

* Limiter les zones d'utilisations de la tablette extérieures a la classe

* Application « En Classe »

* lnfo gérance




L avis des éleves

* Motivation * Cest lourd

x Compétition * Avis changeant

* Jeux/ludique

* Plaisir




Conclusion

* |ntégrer le numérique dans sa pédagogie

* Pédagogies innovantes facilitées (e-éducation, différenciation,
neurosciences et feed-back immeédiat...)

* Notions numériques du programwe plus accessibles (algorithmique,
tableur)

* [évelopper les compétences numériques des éleves (numérique
pédagogique/mumérique social)

* Support d'applications pédagogiques au service de ['éleve et de I'enseignant




Les applications

* Applications o = O
mathématiques de O, . . .

Christophe
Auclair

* Xia Express




D'avutres usages




