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UN CONSTAT EN SCIENCES

• Hétérogénéité des élèves dans le niveau et le goût pour les sciences

• Des compétences à acquérir, notamment dans l’argumentation et la démarche scientifique

• Des formats d’activités qui tendent à être routiniers

• Des productions d’élèves classiques



BESOINS ET OBJECTIFS

• Une mise en activité qui fasse sens, et engageante pour les élèves

• Des moments de travail en groupe plus conséquent favorisant coopération et 

collaboration

• Des possibilités de réponses plus créatives, plus ouvertes, plus approfondies



SURVIVE ON MARS

Une simulation globale futuriste (mais scientifiquement plausible !)



surviveonmars.portail-svt.com

@survive_on_mars #SurviveOnMars



ORIGINE DU PROJET

Un projet collectif



LE SCÉNARIO

2076

Mars est conquise…

Les colons de la base Arès XVI 

ont mystérieusement disparu.

Trente nouveaux aventuriers débarquent

et vous en faites partie.

Vos missions :

Survivre Reconstruire
Explorer

Vidéo d’introduction pour les élèves :  

http://opn.to/a/RWzE6

http://opn.to/a/RWzE6


LES MISSIONS
Défis et tâches 

complexes

Lancées par une courte vidéo jouant le rôle d’ordre pour mission



LES PLATEAUX DE JEU



UN PLATEAU DE JEU : ARÈS XVI



LES PERSONNAGES

Personnages acteurs
Cdt Eywa Cdt Ripley

Cdt Stubbing

Sous-Cdt Ferguson Cdt Kirk



L’INTERFACE

• Vidéo : Survive on Mars rentrée 2017 https://youtu.be/xH3rXjgmHLw

https://youtu.be/xH3rXjgmHLw


LE TRAVAIL EN CLASSE

Autonomie

Collaboration

Créativité

Esprit critique



LE TRAVAIL EN CLASSE



PREMIÈRES PRODUCTIONS



PRODUCTIONS : ÉCRITS



PRODUCTIONS : ILLUSTRATIONS



PRODUCTIONS : UN MAGAZINE SCIENTIFIQUE



PRODUCTIONS :  VIDÉOS



PRODUCTIONS :  VIDÉOS AVEC PERSONNAGES



PRODUCTIONS : PROGRAMME



PROJET : FAIRE VIVRE ET CRÉER UN ESCAPE GAME 







Une situation 

hautement 

collaborative et 

immersive



QUELQUES INSPIRATIONS

• Usine à gaz… http://scape.enepe.fr/usine-a-gaz.html (vraie escape room)

• The Science Box http://scape.enepe.fr/the-science-box.html

• Escape Comm’ http://scape.enepe.fr/escape-comm-301.html

scape.enepe.fr @ScapEdu

http://scape.enepe.fr/usine-a-gaz.html
http://scape.enepe.fr/the-science-box.html
http://scape.enepe.fr/escape-comm-301.html

