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Créativité, tout et n’importe quoi ?



Un concept complexe, qu’il ne faudrait pas réduire à la 
pensée divergente (Puozzo-Capron, 2011).

Production d’une solution utile à un 

problème, à la fois nouvelle et efficace 
(Amabile, 1994, 1996).

Créativité ? 

Originalité
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Tout et n’importe peux être créatif  ? 

Créativité ? Comment évaluer la créativité par le biais d’un jeu technologique. @margaridaromero 
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Toute solution nouvelle et 
originale n’est pas créative...

Originalité
Valeur 

Efficience





Une compétence 
ancienne...



Vendeur (92%)

Emplois à risque d’
être robotisés

Restauration rapide (91%)

Camionneur (79%)

Éducateur de la petite enfance et 
enseignant au primaire (0.4%)

Psychologue (1%)

Designer de produits ou de 
vêtements (11%)

La “classe créative” est à 
l’abri de la robotisation. 

Enseignant au primaire (0.8%)

Développeur informatique (1%)

Professeur universitaire (3%)



https://goo.gl/jT66VD 

https://goo.gl/jT66VD
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(Co)création numérique
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Modèle passif-participatif
(Romero, Laferrière, & Power, 2016)basé sur Chi (2009).
Romero, M., Davidson, A-L., Cucinelli, G., Ouellet, H., & Arthur, K. (2016). Learning to code: from procedural 
puzzle-based games to creative programming. CIDUI.
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Cocréation 
participative de 
connaissances 
ou d’artefacts
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Engagement créatif 

http://elearnmag.acm.org/archive.cfm?aid=2893358
https://www.researchgate.net/publication/305699926_Learning_to_code_from_procedural_puzzle-based_games_to_creative_programming
https://www.researchgate.net/publication/305699926_Learning_to_code_from_procedural_puzzle-based_games_to_creative_programming

